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Falldokumentationssysteme
Anamnestische und Diagnostische Systeme

Interinstitutionelle Zusammenarbeit
Berufliche Selbstdarstellung 

Prädiktive Risikomodellierung und 
Automatisierte Entscheidungssysteme

Quantifizierbare Wirksamkeitsnachweise

Digitalität in der Sozialen Arbeit 

Medienvermittelte, lebensweltorientierte 
Zugänge zu Adressat:innen
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Lebensweltorientierte 
medienvermittelte 

Soziale Arbeit

Beziehungs-
arbeit

Beratung

ProjektarbeitInformation

Gemeinwesen-
arbeit

˃ Bedarfsprinzip

˃ Ein- und Ausschluss 

˃ Beteiligung 

˃ Datenautonomie
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https://games.jff.de/platz-fuer-alle-mit-minecraft-giesing-mitgestalten/ 

Beispiel „Gaming“ in der Jugendarbeit
 Projektarbeit
 Gemeinwesenarbeit
 Information 
 Beziehungsarbeit

https://games.jff.de/platz-fuer-alle-mit-minecraft-giesing-mitgestalten/
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Fachliche Grundsätze medienorientierter Sozialer Arbeit

– Haltungsentwicklung: von verhindern zu ermöglichen

– Fachlich begründete Zielsetzungen festlegen, Konzepte

– Heranwachsende als Expert:innen, Peer-to-Peer Ansätze nutzen

– Bildungsgelegenheiten schaffen (Bildung als Aneignung)

– Partizipation (von Anfang an) 

Ben-Ezra, M., Lis, E., Błachnio, A., Ring, L., Lavenda, O., & Mahat-Shamir, M. (2018). 
https://ec.europa.eu/programmes/erasmus-plus/project-result-content/6db7e161-f30d-4718-8a35-
e549fa5d8cf0/GamifyEU_Guidelines_on_how_to_use_online_games_in_youth_work.pdf 

Damit wird auch Prävention dysfunktionaler Mediennutzung betrieben!  

https://ec.europa.eu/programmes/erasmus-plus/project-result-content/6db7e161-f30d-4718-8a35-e549fa5d8cf0/GamifyEU_Guidelines_on_how_to_use_online_games_in_youth_work.pdf
https://ec.europa.eu/programmes/erasmus-plus/project-result-content/6db7e161-f30d-4718-8a35-e549fa5d8cf0/GamifyEU_Guidelines_on_how_to_use_online_games_in_youth_work.pdf
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